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Vehiconomics

En ny typ av fordon Innehall

Vehiconomics AB har identifierat en affarsmajlighet inom ett omrdde som typiskt Vehiconomics

kannetecknas av hard konkurrens, konservativa produkter och tveksam I6nsamhet. .. .
Forsta produkten - Smite

Det handlar om relativt korta transporter med motordrivet fordon i omraden med hog Organisation
trafikdensitet. Grundarna av Vehiconomics forutspar att konsumtionsmonstret for Grundarna
korta individanpassade resor i urbana omraden kommer att férandras under den

narmaste tiden. Ett exempel ar att flera stader i Europa skattar biltrafik hart, eller helt

enkelt forbjuder bilen i innerstader. Vehiconomics har tagit fasta pa att det finns ett

marknadsutrymme for nya, funktionsoptimerade fordon, och utvecklat en plattform for

att synnerligen effektivt ta fram nya produkter for detta utrymme. Plattformen utgors

av produktionsmetoder och tekniker i kombination med en for fordonssektorn radikal

affarsmodell och en nyskapande marknadsstrategi.

Vehiconomics forsta produkt, Smite, ar en del i strategin. Det ar ett litet fordon for tva
personer som sitter i tandem. Smite har tre hjul, ett bakhjul och tva framhjul, och ar
helt tackt av kaross. Smite ar utformad for att vacka positiva kénslor och glad
uppmarksamhet. Smite kommer att typgodkannas i tva versioner — som trehjulig
motorcykel respektive trehjulig moped — vilket ger en rad fordelar for bade

Vehiconomics saval som dess kunder.

Vehiconomics avser att, vid full produktion, dga konceptutveckling, strategi och
slutmontering. Vad galler slutmonteringen avser Vehiconomics att finna lampliga
lokaler i norra Sverige, dar en stor del av produktionen hos underleverantérer gors.
Smite kommer att pre-lanseras i Stockholm under 2009 for att sedan lanseras i Europas
stora stader.
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Versioner och tillbehor

Smite kommer att séljas i ett fatal
standardversioner som dr miminalt

utrustade.

Som tillval kan man sedan vilja fran ett
stort utbud vad géller inredning och teknik,
dar allt fran gps till packboxar eller
personifierat monster pa kaross eller

inredning finns att fa.

En annan mycket viktig egenskap hos
Smite ar att det gar snabbt och latt att
"bygga om” fordonet till en Cabriolet eller
Speedster genom att byta ut "taket”.

"Taken” séljs separat, som tillbehor.

Nya globala utmaningar

Manniskans paverkan pa miljon 6kar
snarare an minskar, och vart ansvar for
att bidra till att bryta en negativ spiral
blir alltmer uppenbar, for konsumenter

liksom for producenter.

Utmaningarna ligger lika mycket i att
andra konsumtionsvanor som att
producera med mindre energi och
mindre aggressiva material, och att
framstalla produkter med langre
livscykel och mindre miljépaverkan i sin

anvandning.

Produkten

Dessa dr inte bara saker vi kan paverka —
det ar nodvandigheter for var
overlevnad, kommersiellt precis som
biologiskt. Vi maste helt enkelt hitta satt
att gora det utan att forlora i

konkurrenskraft och l6nsamhet.

Vehiconomics har utvecklat en
plattform for att ta fram fordon som
minimerar miljopaverkan, ger unika
designmajligheter och passar de flestas

planbocker.

Smite utgar fran en konstruktion som redan pa femtiotalet uppfyllde de flesta av de

krav man idag kan stélla pa ett bransleeffektivt fordon, och som dessutom har ett

formsprak som tilltalar en stor publik utan att vara slatstruket. Smite ar:

o Miljovanlig
e Ekonomisk

e Designad

Den superlatta och starka konstruktionen, utmarkta aerodynamiken och optimeringen
for city- och pendlartransport ger tillsammans en imponerande reduktion i effektbehov.
Nagra fa kilowatt ar allt som behovs for att ge Smite fullgoda prestanda! Slutresultatet
ar imponerande |lag energiférbrukning, vare sig det galler el eller bensin, mycket liten

miljopaverkan och fantastisk totalekonomi!

Tack vare att vi anvander en rationell konstruktion och effektivast méjliga industriella
tillverkning ar Smite trots sina fantastiska prestanda ett billigt fordon, inte bara i inkop

utan ocksa i drift: det finns mycket fa slitdelar, inget som rostar sonder, och bast av allt:
e Smite med elmotor gér 80 km pa en laddning...
o ...eller 0,15 liter bensin per mil

Smites konstruktion och laga vikt gor att den raknas som motorcykel eller moped,
beroende pa vilken maxhastighet man valjer. | bada fallen far den framféras med B-

korkort, utan hjalm.



Organisation och innovation

Hur bygger man upp ett modernt och effektivt foretag i fordonssektorn pa 2000-
talet? Svaret ar utan tvekan beroende av vem man fragar, men mycket fa skulle
antagligen svara att I6sningen ligger i att bygga exakta kopior av hur stora
fordonsforetag ar organiserade idag. Dessa foretag ar resultatet av manga ars
utveckling, och de bar stora ryggsackar i form av foraldrade produktionsmetoder,

gjorda investeringar, byrakrati, langa omstallningstider osv.

Vehiconomics har fordelen av att bérja fran bérjan, en fordel som utnyttjas till max.
Vehiconomics skall 4ga design, konceptutveckling, marknadsforing och strategi, men
produktionsresurser bara nar det ar absolut nodvandigt. Affairsmodellen definieras av
vem som gor vad, och vem som satter priserna pa vad. Darfér kommer Vehiconomics

organisation att forbli relativt liten, med stort fokus pa samarbeten och natverk. Pa sa

satt kommer innovationsgraden alltid att vara hog.

Vehiconomics fordonsplattform bygger pa en kombination av nya och innovativa

material och metoder dar det &r I6nsamt, i kombination med standarddelar dar det ar

mojligt.

Vehiconomics & Smite

Vehiconomics dr en sammanslagning av
orden Vehicle och Economics, vilket ar
precis vad det handlar om. Att bygga
fordon pa ett ansvarsfullt satt, inte bara
ekonomiskt, utan dven ekologiskt och

energimassigt.

Smite kommer fran engelskan och betyder
i forsta hand att sla eller traffa men kan
dven betyda ”drabbas av 6vervéldigande
kansla”. Att det ar ett kort ord som &r latt
att uttala och for tankarna till Smile och

Smart ar andra fordelar.
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Grundarna

Personerna bakom Vehiconomics AB kompletterar varandra val med kompetenser som
spanner fran design 6ver djup teknisk kompetens till finansieringskompetens. Den
gemensamma namnaren ar intresset for rationella, effektiva, saljbara I6sningar. Garna
sadana som utmanar gangse konventioner.

Hakan Lutz

Hakan har i hela sitt verksamma liv kombinerat sina djupa kompetenser inom teknik och
ekonomi for att skapa nya rationella I6sningar. Hakan har dven varit verksam som designer
och har ritat och byggt ett stort antal mobler, installationer, rekvisita till film och teater,
oftast med tekniska I6sningar som utgangspunkt.

Han har dven i flera ar i egen regi arbetat som konsult inom affars- och
organisationsutveckling, vilket bland annat innefattat ledning av ett stort antal stora
projekt och bade ekonomiskt och tekniskt ansvar fér framtagandet av nya produkter och
tjanster inom allt fran jordbruk i Afrika till IT i Stockholm. Hakan har en master of science
fran Handelshogskolan i Stockholm med fokus pa internationell ekonomi. Hans uppsats om
den ekonomiska avkastningen pa olika typer av bistand vann pris som basta uppsats 2000.
Utoéver ekonomi har Hakan studerat teoretisk fysik vid Stockholm universitet.

Andreas Broryd

Andreas har bred erfarenhet med att arbeta med utvecklings-, finansierings- och
styrningsfragor for stora och medelstora féretag. Andreas kommer narmast fran SAS dar
han varit ansvarig for marknadsfragorna fér koncernens marktjanst.

Dessforinnan arbetade Andreas som managementkonsult pa PA Consulting Group dar han
var ansvarig for ett stort antal forandringsprojekt med resurser bade fran PA och
klienterna. Andreas fokuserade pa styrnings- och organisationsfragor. Andreas har dven en
gedigen erfarenhet fran finansbranschen da han arbetade som analytiker pa Fredell & Co i
Stockholm. Foretaget fokuserade pa tillgangssakrade obligationer (Securitization), dar
tillgangars kassafléden anvandes som sakerheter for belaning (broavgifter, hyresintakter,
licensintdkter). Andreas studerade pa magisterprogrammet pa Handelshégskolan i
Stockholm med fokus pa Marknadsféring och entreprendrskap.

Sohrab Kazemahvazi

Sohrab &r doktorand i lattviktskonstruktion vid KTH i Stockholm.

Under sitt sista ar pa grundutbildningen var Sohrab projektledare f6r Agilis Eco Car.
Projektet bestod i att designa, utveckla, tillverka och verifiera ett extremt branslesnalt
fordon. Totalt var 43 sista ars studenter fran 5 olika kompetensinriktningar inblandade i
projektet och man lyckades pa 8 manader tillverka ett fordon med en bensinférbrukning pa
0,002 liter/km. Sohrab har dven varit verksam som forskare vid tva av varldens framsta
forskargrupper inom materialmekanik; University of Cambridge, England samt University of
California, Santa Barbara, USA.

Sohrab startade sin karriar inom IT-branschen. Efter att, som 15-aring, jobbat deltid som
datortekniker beslutade han sig for att starta sitt forsta foretag som han drev parallellt med
gymnasiestudierna. Féretaget salde datorer och datorkomponenter till studenter pa
Hulebdcksgymnasiet, en gymnasieskola med en stark inriktning mot IT/data och media.
Efter nagra ar som IT-tekniker pa Ericsson Microwave Systems sadlade han om och
paborjade Civilingenjorsutbildningen i Farkostteknik pa KTH.



